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UMFRAGE ZU SPIELEN IN SCHULEN
European Schoolnet führt im Auftrag der Interaktiven Software Vereinigung Europas (Interactive Software Federation of Europe) eine breitgefächerte Studie zur Nutzung von Spielen in Schulen durch. Unter Spielen verstehen wir dabei Videospiele, Computerspiele oder Online-Spiele, die auf Konsolen, Computern, tragbaren Geräten oder Handys gespielt werden können. Es kann sich um Abenteuer-, Rollen-, Arkade-, Strategie-, Simulations-, Rennspiele oder Puzzle handeln.
Wir wären Ihnen sehr dankbar, wenn Sie ein paar Minuten aufbringen könnten, um den folgenden Fragebogen auszufüllen – egal, ob Sie Spiele im Unterricht nutzen oder nicht – um uns darin zu unterstützen den Platz, den Spiele im Unterricht und beim Lernen einnehmen, besser zu verstehen. Ihre Antworten sind anonym, es sei denn, Sie möchten einer Übungsgemeinschaft beitreten – oder an einer Verlosung teilnehmen, bei der Sie ein tolles Spiel gewinnen können!
Der Fragebogen kann als Worddatei ausgefüllt und per E-Mail an gis@eun.org geschickt werden, Sie können ihn online ausfüllen unter tinyurl.com/4kcwcg oder per Post an ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brüssel, Belgien schicken. Neuigkeiten zu dem Projekt und der Umfrage finden Sie im Insight Blog (http://blog.eun.org/insightblog). Sollten Sie Fragen oder Bemerkungen zu dieser Umfrage haben, senden Sie diese bitte an gis@eun.org.

Zu Ihrer Person:

1. In welchem Land leben Sie?
Belgien □
Bulgarien □
Zypern □
Tschechische Republik □
Dänemark □
Deutschland □
Spanien □
Estland □
Frankreich □
Griechenland □
Ungarn □
Island □
Italien □
Lettland □
Litauen □
Malta □
Niederlande □
Norwegen □
Österreich □
Polen □
Portugal □
Rumänien □
Slowakei □
Slowenien □
Finnland □
Schweden □
Großbritannien □
2. Sind Sie männlich □ weiblich □?
3. Wie alt Sind Sie? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 oder älter □
Zu Ihrer Arbeit:

4. Seit wann unterrichten Sie? 

0-5 Jahre □ 
6-15 Jahre □ 16-30 Jahre □ 31 Jahre oder mehr □

5. Welche Altersstufe unterrichten Sie hauptsächlich? 
Primarstufe □ 
untere Sekundarstufe □ 
obere Sekundarstufe □
6. Welches Fach/welche Fächer unterrichten Sie? 
Alle - Primarschullehrer □
Sprachen □
Fremdsprachen □
Mathematik □
IKT □
Technologie □
Wissenschaften □
Geisteswissenschaften (Geografie, Geschichte ...) □
Künste (Musik, Kunst ...) □
Sozialwissenschaften, Wirtschaft, Recht □
Sport □
Andere, bitte angeben ____________________________
Zu Ihrer Nutzung  von IKT:

7. Wie würden Sie Ihre IKT-Kenntnisse beurteilen?

Nicht-Nutzer □ Anfänger □ Mittel □ Gut □ Sehr gut □
8. Wie sehr nutzen Sie IKT im Unterricht (z.B. Präsentationen, Internet, Textverarbeitung, themenspezifische Software)? 

Überhaupt nicht □ 1- bis 2 Mal pro Jahr □ Monatlich □ Wöchentlich □ 
an den meisten Tagen □
Ihre Einstellung zu Spielen im Unterricht
9. Bitte kreuzen Sie zu jeder der folgenden Aussagen ein Kästchen von 1 (stimme voll zu) bis 5 (stimme überhaupt nicht zu) an. 


Unter Spielen verstehen wir Videospiele, Computerspiele oder Online-Spiele, die auf Konsolen, Computern, tragbaren Geräten oder Handys gespielt werden können. Es kann sich dabei um Abenteuer-, Rollen-, Arkade-, Strategie-, Simulations-, Rennspiele oder Puzzle handeln.
	
	1

Stimme zu
	2
	3
	4
	5

Stimme nicht zu

	a. Spiele im Unterricht sind interessant
	
	
	
	
	

	b. Spiele haben keinen Platz im Unterricht
	
	
	
	
	

	c. Ich würde im Unterricht gern mehr Spiele benutzen.
	
	
	
	
	

	d. Ich würde gern mehr über die Erfahrungen anderer Lehrer mit Spielen im Unterricht erfahren.
	
	
	
	
	


Bitte kommentieren Sie Ihre Antworten, z.B. Gründe oder Hindernisse, deretwegen Sie keine Spiele im Unterricht benutzen: _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Bitte beschreiben Sie, wie andere Lehrer in Ihrer Schule Spiele benutzen (falls dies der Fall ist):
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Nutzen Sie Spiele im Unterricht? 
Ja □ Nein □
Wenn Sie nein geantwortet haben, gehen Sie bitte direkt zu Frage 21.

Ihre Nutzung  von Spielen im Unterricht
12. Wie würden Sie Ihre Fähigkeiten bei Spielen beschreiben?

Anfänger □ 
Mittel□ 

Profi □
13. Nennen Sie bitte die Spiele, die Sie interessieren oder die Sie außerhalb der Schule spielen:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Bitte nennen Sie bis zu drei Spielarten, die Sie im Unterricht nutzen (z.B. Unterhaltung, pädagogische Spiele, „ernste” Produkte), warum und wie Sie sie nutzen (z.B. mit der gesamten Klasse, für spezielle Lerntypen, als Förderunterricht, als Verbindung zum Lernen zu Hause, zu besonderen Zeiten, zur Entwicklung besonderer Fähigkeiten, als Belohnung):
	Name des Spiels
	Grund der Nutzung
	Wie es genutzt wird

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Entwickeln Sie selbst Spiele oder entsprechende Instrumente oder passen Sie Spiele an? Wenn ja, beschreiben Sie bitte, was Sie tun:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Kreuzen Sie bitte zu jedem Thema ein Kästchen an um Ihre Meinung zum Effekt der Spiele auf die Schüler auszudrücken:

	
	Kaum sichtbarer Effekt
	Der Einsatz von Spielen scheint lohnenswert
	Eindeutiger Nutzen durch Spiele

	a. Lernmotivation? 
	
	
	

	b. Leistung im Themenbereich? 
	
	
	

	c. Persönliche Fähigkeiten (z.B. Initiative, Ausdauer)?
	
	
	

	d. Soziale Fähigkeiten (z.B. Teamarbeit, Kommunikation)?
	
	
	

	e. Intellektuelle Fähigkeiten (z.B. Problemlösung)?
	
	
	

	f. Kritische Fähigkeiten (z.B. Bewertung einer Ressource)?
	
	
	

	g. Räumliche und motorische Fähigkeiten (z.B. Reflexe)?
	
	
	

	h. IKT-Fähigkeiten (z.B. Nutzung von Online-Ressourcen)?
	
	
	

	i. Unterstützung für benachteiligte Schüler (z.B. Schüler mit besonderen Bedürfnissen oder Schulabbrecher)?
	
	
	


Bitte kommentieren Sie Ihre Auswahl anhand von Anekdoten oder Belegen:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Wenn ein Spiel für eine bestimmte Gruppe Schüler funktioniert, geben Sie bitte ein Beispiel.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Welche Qualitäten erwarten Sie von Spielen, die Sie im Unterricht nutzen?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Woher erhalten Sie pädagogische Unterstützung um Spiele in Ihren Unterricht zu integrieren (alle zutreffenden Felder ankreuzen)? 
	Quelle
	Ich erhalte genügend Unterstützung
	Ich bräuchte mehr Unterstützung

	Online-Gruppen
	
	

	Universität
	
	

	Lokales Zentrum zur Unterstützung der Lehrer
	
	

	Andere Lehrer
	
	

	Didaktische Materialien, Fallstudien, Anleitungen
	
	

	Klassenressourcen zur Förderung der Nutzung von Spielen
	
	

	Andere:

_____________


	
	


20. Ordnen Sie bitte die folgenden zehn Faktoren, die einen größeren Einsatz von Spielen im Unterricht verhindern, nach ihrer Wichtigkeit (1 größtes Hindernis – 10 kleinstes Hindernis)

Stundenplan, Zeit □ 
Prüfungen □ 
Beweis für pädagogischen Nutzen □ 
Kosten, Lizenzen □ 
Training und technische Hilfe □ 
Die Einstellung anderer Lehrer □ 
Die Einstellung der Eltern □ 
Unpassende Inhalte □ 
Passende Spiele finden □ 
Sicherheitsbedenken □
Andere Gründe (bitte nennen):

__________________________________________________________
__________________________________________________________

Kontakt
21. Wenn Sie zu einer Übungsgemeinschaft eingeladen werden möchten oder sich an dem Gewinnspiel beteiligen möchten, geben Sie bitte Ihre Kontaktdaten an.
E-Mail: _______________________

Telefon: ______________________

Vielen Dank für Ihre Unterstützung. Senden Sie bitte den ausgefüllten Fragebogen per E-Mail an gis@eun.org oder per Post an Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brüssel, Belgien.
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