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ENQUÊTE SUR LES JEUX DANS LES ÉCOLES
European Schoolnet effectue une enquête de grande envergure pour la Fédération européenne des logiciels de loisirs (ISFE) sur l'utilisation des jeux dans les écoles. Par jeux, nous entendons les jeux vidéo, les jeux informatiques et les jeux en ligne sur console, ordinateur, appareil mobile de poche ou téléphone portable. Il peut s'agir de jeux d'aventure, de jeux de rôle, de jeux d'arcade ou de stratégie, de simulations, de jeux de voiture ou de puzzles.
Nous vous serions très reconnaissants de bien vouloir prendre quelques instants afin de remplir ce questionnaire, que vous utilisiez ou non les jeux, pour nous aider à mieux connaître la place qu'occupent les jeux dans l'enseignement et l'apprentissage. Les réponses sont confidentielles, sauf si vous souhaitez rejoindre une communauté de pratique ou participer à un tirage au sort pour gagner un jeu de grande valeur !
Vous pouvez remplir ce questionnaire sous forme de fichier de traitement de texte et l'envoyer à l'adresse gis@eun.org, vous pouvez également le remplir en ligne sur le site Web http://www.zoomerang.com ou l'envoyer par la poste à l'adresse Enquête sur les jeux pour l'ISFE, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgique. Les nouveautés concernant le projet et l'enquête sont accessibles sur Insight blog (http://blog.eun.org/insightblog). Si vous avez des questions concernant cette enquête veuillez contacter gis@eun.org.
Données personnelles :

1. Dans quel pays habitez-vous ?

Belgique □
Bulgarie □
Chypre □
République Tchèque □
Danemark □
Allemagne □
Espagne □
Estonie □
France □
Grèce □
Hongrie □
Islande □
Italie □
Lettonie □
Lituanie □
Malte □
Pays-Bas □
Norvège □
Autriche □
Pologne □
Portugal □
Roumanie □
Slovaquie □
Slovénie □
Finlande □
Suède □
Royaume-Uni □
2. Êtes vous de sexe masculin □ ou féminin □ ?

3. Quel âge avez-vous ? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 ou plus □
Informations concernant votre enseignement :

4. Depuis combien d'années enseignez-vous ? 
0-5 années □ 
6-15 années □ 16-30 années □ 31 années ou plus □
5. Dans quelle tranche d'âge vos élèves se situent-ils habituellement ? 
Enseignement primaire □ 
Enseignement secondaire inférieur □
Enseignement secondaire supérieur □
6. Quelle(s) matière(s) enseignez-vous ? 
Toutes les matières – enseignant d'école primaire □
Langue □
Langue étrangère □
Mathématiques □
Technologies de l'information et des communications (TIC) □
Technologies □
Sciences □
Sciences humaines (géographie, histoire, etc.) □
Arts (musique, art, etc.) □
Sciences sociales, commerce, droit □
Sport □
Autre, veuillez préciser ____________________________

Informations concernant votre utilisation des TIC :

7. Comment évalueriez-vous vos compétences TIC ?

Non utilisateur □ Débutant □ Niveau moyen □ Bon niveau □ Expert □
8. À quelle fréquence utilisez-vous les TIC pour enseigner (par exemple, présentations, Internet, traitement de texte, logiciel spécialisé)? 
Jamais □ Une ou deux fois par année □ Une fois par mois □ 
Une fois par semaine □ Presque tous les jours □
Informations concernant votre attitude face aux jeux à l'école

9. Veuillez évaluer les déclarations suivantes sur une échelle de 1 à 5, où 1 signifie « Je suis tout à fait d'accord » et 5 « Je ne suis pas du tout d'accord ». 

Par jeux, nous entendons les jeux vidéo, les jeux informatiques et les jeux en ligne sur console, ordinateur, appareil mobile de poche ou téléphone portable. Il peut s'agir de jeux d'aventure, de jeux de rôle, de jeux d'arcade ou de stratégie, de simulations, de jeux de voiture ou de puzzles.

	
	1

D'accord
	2
	3
	4
	5

Pas d'accord

	a. Les jeux à l'école m'intéressent.
	
	
	
	
	

	b. Les jeux n'ont pas leur place à l'école.
	
	
	
	
	

	c. J'aimerais utiliser davantage les jeux pendant mes cours.
	
	
	
	
	

	d. J'aimerais en savoir davantage sur les expériences d'autres enseignants qui utilisent des jeux en classe.
	
	
	
	
	


Veuillez justifier vos réponses et indiquer des raisons pour ne pas utiliser les jeux : _____________________________________________________________
      __________________________________________________________

10. Veuillez décrire la manière dont d'autres enseignants (le cas échéant) utilisent les jeux dans votre établissement :

__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Utilisez-vous des jeux en classe ? 
Oui □ Non □
Si vous avez répondu « Non », veuillez passer à la question 21.

Informations sur votre utilisation des jeux à l'école

12. Comment décririez-vous vos compétences en matière de jeux ?

Débutant □ 
Niveau moyen □ 

Expert □
13. Veuillez énumérer les jeux qui vous intéressent ou ceux que vous jouez en dehors du cadre scolaire :

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

14. Veuillez indiquer jusqu'à trois types de jeux que vous utilisez à l'école (par exemple, divertissement commercial, produits éducatifs « sérieux ») et pourquoi et comment vous les utilisez (par exemple, avec toute la classe, pour certains types d'élèves, pour le rattrapage, pour faire le lien avec l'éducation à domicile, à des moments précis, pour le développement de compétences spécifiques, en guise de récompense) :

	Nom du jeu
	Motif d'utilisation
	Manière d'utilisation

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Est ce que vous développez ou adaptez des jeux ou est-ce que vous créez des outils vous-même ? Le cas échéant, veuillez décrire ce que vous faites :
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Veuillez cocher une case pour chacun des points suivants afin d'indiquer votre avis concernant l'impact sur les étudiants des jeux que vous utilisez :

	
	Peu d'effet visible
	L'utilisation de jeux semble utile
	L'utilisation de jeux a une grande valeur ajoutée

	a. Motivation pour l'apprentissage ? 
	
	
	

	b. Meilleure compréhension du sujet? 
	
	
	

	c. Compétences personnelles (par exemple, initiative, persistance) ?
	
	
	

	d. Compétences sociales (par exemple, travail de groupe, communication) ?
	
	
	

	e. Compétences intellectuelles (par exemple, résolution des problèmes) ?
	
	
	

	f. Compétences critiques (par exemple, évaluation d'une ressource à la recherche de préjugés)?
	
	
	

	g. Compétences spatiales et motrices (par exemple, rapidité des réflexes)?
	
	
	

	h. Compétences TIC (par exemple, utilisation de ressources en ligne) ?
	
	
	

	i. Soutien d'étudiants en difficulté (par exemple, élèves ayant des besoins particuliers ou travail pour les jeunes qui abandonnent leurs études ?)
	
	
	


Veuillez motiver vos réponses à l'aide d'anecdotes ou de preuves :

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Si un jeu est efficace pour des groupes d'étudiants particuliers, veuillez fournir un exemple.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Quelles qualités attendez-vous des jeux que vous utilisez dans l'enseignement ?

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Où obtenez-vous l'assistance pédagogique afin d'intégrer les jeux dans l'enseignement (cochez les cases correspondantes) ? 
	Origine
	J'obtiens une bonne assistance
	J'aimerais en obtenir davantage

	Groupes en ligne
	
	

	Université
	
	

	Groupe d'assistance local pour enseignants
	
	

	Autres enseignants
	
	

	Matériel de formation pour les enseignants, études de cas, guides
	
	

	Ressources permettant l'utilisation de jeux en classe
	
	

	Autres :

_____________


	
	


20. Veuillez classez les dix facteurs suivants empêchant une utilisation plus répandue des jeux à l'école par ordre d'importance (1 = obstacle le plus important – 10 = obstacle le moins important)

Emploi du temps, temps □

Examens □

Besoin de preuves de la valeur didactique □

Coût, licence □

Formation et assistance technique □

Attitude d'autres enseignants □

Attitude des parents □

Contenu inapproprié □

Identification des jeux appropriés □
Inquiétudes concernant la sécurité sur Internet □
Autres raisons (veuillez les énumérer) :

__________________________________________________________

__________________________________________________________

Vos coordonnées

21. Si vous souhaitez être invité(e) à joindre une communauté de pratique ou participer au tirage au sort, veuillez nous fournir vos coordonnées.

Courrier électronique : _______________________
Téléphone : ______________________
Nous vous remercions de votre participation. Veuillez envoyer le questionnaire rempli à gis@eun.org ou nous le faire parvenir par la poste à l'adresse suivante : Enquête sur les jeux pour l'ISFE, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgique.
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