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MÄNGUDE kasutAMINE KOOLIS
European Schoolnet viib Euroopa interaktiivse tarkvara föderatsiooni tellimusel läbi suuremahulise küsitluse mängude kasutamise kohta koolides. Mängude all mõtleme mängukonsoolidel, arvutitel, pihuarvutitel või mobiiltelefonidel mängitavaid video-, arvuti- ja onlinemänge. Tegemist võib olla seiklus-, rolli-, arcade-, strateegia-, simulatsiooni-, ralli-, või mõistatusmängudega.
Oleksime teile väga tänulikud, kui leiaksite käesoleva küsimustiku täitmiseks veidike aega, olenemata sellest kas kasutate oma töös mänge või mitte, et võimaldada meil paremini mõista mängude rolli õpetamises ja õppimises. Kõik vastused on konfidentsiaalsed, kuid teil on ka võimalus liituda harjutuste kogukonnaga või sisestada oma nimi ning osaleda loosimisel, et võita väärtuslikke mänge.
Küsimustiku võite täita tekstitöötlusprogrammis ja saata meili teel aadressile gis@eun.org, Internetis veebiaadressil tinyurl.com/4kcwcg või saata prinditud ankeet postiaadressile ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brussels, Belgium. Uudiseid projekti ja küsitluse kohta võite lugeda Insight’i blogist (http://blog.eun.org/insightblog). Küsimuste või probleemide tekkimisel võtke palun meiega ühendust aadressil gis@eun.org.

Info teie kohta
1. Mis riigis te elate?
Belgia □
Bulgaaria □
Küpros □
Tšehhi □
Taani □
Saksamaa □
Hispaania □
Eesti □
Prantsusmaa □
Kreeka □
Ungari □
Island □
Itaalia □
Läti □
Leedu □
Malta □
Holland □
Norra □
Austria □
Poola □
Portugal □
Rumeenia □
Slovakkia □
Sloveenia □
Soome □
Rootsi □
Suurbritannia □
2. Kas olete mees □ naine □?
3. Kui vana te olete? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 või enam □
Õpetamisest
4. Kui kaua olete töötanud õpetajana? 

0-5 aastat □ 
6-15 aastat □ 16-30 aastat □ 31 aastat või enam □

5. Millises kooliastmes te peamiselt õpetate? 
algkool □ 
põhikool □ 
keskkool □
6. Millist/Milliseid õppeainet/aineid te õpetate? 
kõiki (algkooliõpetaja) □
emakeelt □
võõrkeelt □
matemaatikat □
IKT-d □
tehnoloogiat □
täppis- ja loodusteaduseid □
humanitaarained (geograafia, ajalugu ...) □
loomeaineid (muusika, kunst ...) □
sotsiaalteaduseid, majandust, õigust □
kehalist kasvatust □
muu, palun täpsustage ____________________________
IKT kasutamisest
7. Kuidas hindate oma arvutioskust?

ei kasuta arvutit □ algaja □ rahuldav □ hea □ ekspert □
8. Kui tihti kasutate IKT-d õppetöös (näiteks presentatsioonid, Internet, tekstitöötlus, õppeainespetsiifiline tarkvara)? 

mitte kunagi □ üks kuni kaks korda aastas□ iga kuu □ iga nädal □ enamikel päevadel □
Teie arvamus mängude kasutamise kohta õppetöös
9. Palun märkige iga alljärgneva väite taha number vahemikus 1 (nõustun täielikult) kuni 5 (ei nõustu üldse). 


Mängude all mõtleme mängukonsoolidel, arvutitel, pihuarvutitel või mobiiltelefonidel mängitavaid video-, arvuti- ja onlinemänge. Tegemist võib olla seiklus-, rolli-, arcade-, strateegia-, simulatsiooni-, ralli-, või mõistatusmängudega.
	
	1

Nõustun
	2
	3
	4
	5

Ei nõustu

	a. Olen huvitatud mängude kasutamisest koolis.
	
	
	
	
	

	b. Kool ja mängud ei sobi kokku.
	
	
	
	
	

	c. Tahaksin tundides rohkem mänge kasutada.
	
	
	
	
	

	d. Sooviksin rohkem infot selle kohta, kuidas kasutavad oma töös mänge teised õpetajad.
	
	
	
	
	


Palun kommenteerige oma vastuseid, näiteks millised on põhjused või takistused, miks te mänge ei kasuta. _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Palun kirjeldage, kuidas kasutavad (kui üldse kasutavad) teie koolis teised õpetajad mänge.
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Kas kasutate tunni läbiviimiseks mänge? 
jah □ ei □
Kui vastasite ei, jätkake palun küsimusega 21.

Mängude kasutamine koolis
12. Kuidas hindate oma mänguoskuseid?

algaja □ 
keskmine□ 
ekspert □
13. Palun kirjutage siia mängud, millest olete huvitatud või mida mängide väljaspool kooli.
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Palun nimetage kuni kolm erineva otstarbega mängu, mida te koolis kasutate (näiteks kaubanduslik meelelahutus, kasvatusliku eesmärgiga või „tõsise” sisuga tooted) ning miks ja kuidas neid kasutate (näiteks kogu klassiga, teatud õpilaste puhul, õpiraskuste lahendamiseks, koduse õppe osana, teatud aegadel, konkreetsete oskuste arendamiseks, premeerimiseks).
	Mängu nimi
	Miks kasutate?
	Kuidas kasutate?

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Kas olete ise mõne mängu autor, mõne mängu adapteerinud või ise töövahendeid teinud? Kui jah, siis palun kirjeldage mida.
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Palun tehke iga teema kohta valitud kastikesse linnuke, et näidata millist mõju avaldavad teie arust teie kasutatavad mängud õpilastele.
	
	Väike mõju
	Mängude kasutamine tundub kasulik olevat
	Mängude kasutamine aitab kindlasti kaasa

	a. Motivatsioon õppida? 
	
	
	

	b. Paremad tulemused? 
	
	
	

	c. Isiklikud oskused (näiteks initsiatiivi haaramine, püsivus)?
	
	
	

	d. Sotsiaalsed oskused (näiteks meeskonnatöö, suhtlemine)?
	
	
	

	e. Intellektuaalsed võimed (näiteks ülesannete lahendamine)?
	
	
	

	f. Kriitilised oskused (näiteks võimaliku erapoolikuse äratundmine)?
	
	
	

	g. Ruumi tajumine ja peenmotoorika (näiteks reageerimiskiirus)?
	
	
	

	h. IKT oskused (näiteks Internetis leiduvate materjalide kasutamine)?
	
	
	

	i. Õpilaste toetamine raskes olukorras (näiteks erivajaduste või õpiraskustega õpilaste aitamine)?
	
	
	


Palun kommenteerige oma valikuid täiendavalt, lisades näiteid või lühikese kirjelduse huvitavast jutumist.
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Kui mäng töötab teatud õpilaste puhul, tooge paIun näide.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Millised ootused on teil mängudele, mida õppetöös kasutate?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Kust saate pedagoogilist tuge mängude integreerimiseks õppetöösse (tehke linnuke kõigi allikate taha, mis teie puhul kehtivad? 
	Allikas
	Mind toetatakse hästi
	Ma ootaksin rohkem tuge

	Online-rühmad
	
	

	Ülikool
	
	

	Kohalik õpetajate tugikeskus
	
	

	Teised õpetajad
	
	

	Õpetajate juhendid, uuringud, juhised
	
	

	Vahendite nappus mängude kasutamiseks klassis.
	
	

	Muu:
_____________


	
	


20. Palun pange need kümme tegurit, mis takistavad mängude laiaulatuslikumat rakendamist õppetöö osana koolides, tähtsuse järjekorda (1 suurim takistus – 10 väikseim takistus)

Tunniplaan, aeg □ 
Eksamid □ 
Tõestus pedagoogilisest väärtusest □ 
Hind, litsentsitasud □ 
Koolitus ja tehniline tugi □ 
Teiste õpetajate suhtumine □ 
Vanemate suhtumine □ 
Ebasobiv sisu □ 
Sobivate mängude leidmine □ 
Mured e-turvalisuse pärast □
Muud põhjused (palun nimetage).
__________________________________________________________
__________________________________________________________

Jääme ühendusse
21. Kui soovite, et kutsume teid liituma harjutuste kogukonnaga või tahate osaleda loosimisel, siis kirjutage palun oma kontaktandmed siia.
E-post: _______________________

Telefon: ______________________

Suur tänu teile abi eest. Täidetud küsimustiku palume saata meiliaadressile gis@eun.org või posti teel aadressile Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brussels, Belgium.





























































































Mängud koolides 
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