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Undersøgelse af spil i skoler
Europæiske Skolenet foretager på vegne af Interactive Software Federation of Europe en undersøgelse af spil i skoler. Ved spil forstår vi videospil, computerspil og onlinespil, der kan afspilles på konsoller, computere, håndholdte enheder eller mobiltelefoner. Spillene kan være eventyr, rollespil, arkade eller strategispil, simulationer, kørespil eller gåder.
Vi ville sætte stor pris på, hvis du kunne bruge nogle minutter på at udfylde dette spørgeskema – hvad enten du anvender spil eller ej – for at hjælpe os til at bedre forstå spillenes rolle i undervisning og læring. Besvarelserne er fortrolige, medmindre du ønsker at være med i et praksisfælleseskab – eller ønsker at deltage med dit navn i en konkurrence, hvor du kan vinde et værdifuldt spilprodukt!
Undersøgelsen kan besvares som en word-fil, der sendes til gis@eun.org, online-besvarelse er mulig på tinyurl.com/4kcwcg eller sendes til ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgien. Nyheder om projektet og undersøgelsen er tilgængelig på Insight-bloggen (http://blog.eun.org/insightblog). Hvis du har spørgsmål eller betænkeligheder vedrørende denne undersøgelse, så kontakt venligst gis@eun.org.

Om dig:

1. Hvilket land bor du i?
Belgien □
Bulgarien □
Cypern □
Tjekkiet □
Danmark □
Tyskland □
Spanien □
Estland □
Frankrig □
Grækenland □
Ungarn □
Island □
Italien □
Letland □
Litauen □
Malta □
Holland □
Norge □
Østrig □
Polen □
Portugal □
Rumænien □
Slovakiet □
Slovenien □
Finland □
Sverige □
United Kingdom □
2. Er du mand □ kvinde □?
3. Hvor gammel er du? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 eller ældre □
Om din undervisning:

4. Hvor længe har du undervist? 

0-5 år □ 
6-15 år □ 16-30 år □ 31 år eller mere □

5. Hvilken aldersgruppe underviser du oftest? 
Indskolingen □ 
Folkeskole □ 
Ungdomsudannelser □
6. Hvilke(t) fag underviser du i? 
Alle - klasselærer □
Sprog □
Fremmedsprog □
Matematik □
IKT □
Teknologi □
Naturvidenskab □
Humaniora (geografi, historie ...) □
Kunst (musik, kunst ...) □
Samfundsvidenskab, virksomhedsøkonomi, jura □
Sport □
Andre, hvilke: ____________________________
Om din anvendelse af IKT:

7. Hvordan vil vurdere dine evner indenfor IKT?
Ikke-bruger □ Begynder □ Let øvet □ God □ Ekspert □
8. Hvor meget anvender du IKT i undervisningen (f.eks. præsentationer, internet, tekstbehandling, emne-specifik software)? 

Slet ikke □ En eller to gange om året □ Månedligt □ Ugenligt □ De fleste dage □
Om din holdning til spil i skoler
9. Indikér venligst fra 1 (meget enig) til 5 (meget uenig) ved hver af de følgende udsagn. 

Ved spil forstår vi videospil, computerspil og onlinespil, der kan afspilles på konsoller, computere, håndholdte enheder eller mobiltelefoner. Spillene kan være eventyr, rollespil, arkade eller strategispil, simulationer, kørespil eller gåder.
	
	1

Enig
	2
	3
	4
	5

Uenig

	a. Jeg er interesseret i spil i skolen
	
	
	
	
	

	b. Spil hører ikke hjemme i skolen
	
	
	
	
	

	c. Jeg vilIe gerne benytte spil i større grad i timerne.
	
	
	
	
	

	d. Jeg ville gerne vide mere om andre læreres erfaringer med brugen af spil i undervisning
	
	
	
	
	


Kommentér venligst dine svar, f.eks. grunde eller hindringer, der kommer i vejen for brug af spil i undervisningen: _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Beskriv venligst, hvordan andre lærere (hvis nogen) på din skole anvender spil:
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Bruger du spil i undervisningen? 
Ja □ Nej □
Hvis du svarede Nej, gå venligst til spørgsmål 21.

Din brug af spil i skolen
12. Hvordan vil du vurdere dine evner som spiller?

Begynder □ 
Let øvet □ 

Ekspert □
13. Anfør venligst de spil, du er interesseret i eller spiller udenfor skolen:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Anfør venligst op til tre typer af spil, du anvender i skolen (f.eks. kommerciel underholdning, undervisningsspil, ”seriøse” produkter) hvorfor og hvordan du bruger dem (f.eks. hele klassen, til elever med særlige indlæringsmetoder, til korrektion, som et link til hjemmeundervisning, ved særlige lejligheder, til udvikling af særlige evner, som belønnning):
	Spillets titel
	Begrundelse for anvendelse
	Hvordan anvendt

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Laver du eller tilpasser du spil eller værktøjer selv? Hvis ja, beskriv venligst hvad du gør:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Sæt kryds ud for hvert emne for at indikere din holdning til de anvendte spils påvirkning af eleverne:

	
	Lille synlig effekt
	Brugen af spil ser ud til at gøre en forskel
	Afgjort værdi i brugen af spil

	a. Motiverer til læring? 
	
	
	

	b. Præstation i faget? 
	
	
	

	c. Personlige evner (f.eks. initiativ, vedholdenhed)?
	
	
	

	d. Sociale evner (f. eks. gruppearbejde, kommunikation)?
	
	
	

	e. Intellektuelle evner(f.eks. problemløsning)?
	
	
	

	f. Kritiske evner (f.eks. evaluering af en kilde for ensidighed)?
	
	
	

	g. Rumlige og motoriske evne (f.eks. hurtige reflekser)?
	
	
	

	h. IKT evner (f.eks. brug af online kilder)?
	
	
	

	i. Støttende værktøj for elever med vanskeligheder, (f.eks. elever med særlige behov eller skoletræthed?
	
	
	


Kommentér venligst på dine valg, gerne med anekdoter eller beviser:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Hvis et spil virker for særlige elevgrupper, giv da venligst et eksempel.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Hvilke kvaliteter forventer du et spil til brug i undervisningen indeholder?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Hvor finder du pædagogisk støtte til at integrere spil i undervisningen (sæt kryds ved alle relevante) 
	Kilde
	Jeg har god støtte
	Jeg ville gerne have mere af dette

	Online-grupper
	
	

	Universitet
	
	

	Lokalt lærer støttecenter
	
	

	Andre lærere
	
	

	Lærervejledningsmaterialer, case-eksempler, vejledninger
	
	

	Støtte til brug af spil i klasserummet
	
	

	Andre:

_____________


	
	


20. Sotér venligst disse ti faktorer, der forhindrer mere udbredt brug af spil i skoler (1 største forhindring – 10 mindste forhindring)

Skema, timer □ 
Eksamen □ 
Har brug for bevis for pædagogisk værdi □ 
Omkostninger, licenser □ 
Uddannelse og teknisk støtte □ 
Holdninger fra andre lærere □ 
Holdninger hos forældre □ 
Upassende indhold □ 
At finde passende spil □ 
Overvejelser om e-sikkerhed □
Andre grunde (beskriv venligst):

__________________________________________________________
__________________________________________________________

Hold kontakten
21. Hvis du ønsker at blive inviteret til et praksisfælleskab eller deltage i lodtrækningen, anfør venligst dine kontaktoplysninger.
E-mail: _______________________

Telefon: ______________________

Mange tak for din hjælp. Send venligst det udfyldte skema til gis@eun.org, eller til Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgien.
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