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ENCUESTA SOBRE LOS JUEGOS EN LOS CENTROS educativos
European Schoolnet está llevando a cabo un estudio de gran envergadura financiado por la Federación Europea del Software Interactivo (ISFE) sobre el uso de juegos en los centros educativos. Por juegos entendemos los videojuegos, los juegos para PC, juegos en línea para consolas y PC, dispositivos portátiles o teléfonos móviles. Los juegos pueden ser de aventuras, juegos de rol, arcade o de estrategia, simuladores, juegos de conducción o puzzles.
Utilice o no utilice juegos, le rogamos conteste al siguiente cuestionario para ayudarnos a comprender mejor el papel de los juegos en la enseñanza y el aprendizaje. Las respuestas son anónimas a menos que quiera unirse a una comunidad de prácticas o quiera participar en un sorteo de un valioso lote de juegos.

Puede realizar la encuesta en un archivo word y enviarla por correo electrónico a gis@eun.org, o rellenarla en línea en tinyurl.com/4kcwcg o mandarla por correo a ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruselas, Bélgica. Encontrará noticias sobre el proyecto y la encuesta en el Insight blog (http://blog.eun.org/insightblog). Para toda pregunta relacionada con la presente encuesta póngase en contacto con gis@eun.org.

Usted:

1. ¿En qué país reside?
Alemania □
Austria □
Bélgica □
Bulgaria □
Chipre □
República Checa □
Dinamarca □
Eslovaquia □
Eslovenia □
España □
Estonia □
Finlandia □
Francia □
Grecia □
Hungría □
Islandia □
Italia □
Letonia □
Lituania □
Malta □
Noruega □
Países Bajos □
Polonia □
Portugal □
Reino Unido □
Rumania □
Suecia □
2. ¿Es hombre □ o mujer □?
3. ¿Cuántos años tiene? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 o más □
Docencia:

4. ¿Cuántos años lleva enseñando?
0-5 años □ 
6-15 años □ 
16-30 años □
 31 años o más  □

5. Los alumnos a los que enseña habitualmente están en
Primaria □  Primer ciclo de secundaria □  Segundo ciclo de secundaria □
6. ¿Qué asignaturas enseña? 
Todas – profesor de primaria □
Lengua □
Idiomas □
Matemáticas □
Informática □
Tecnología □
Ciencias □
Humanidades (geografía, historia...) □
Artes (música, arte...) □
Ciencias sociales, economía, derecho □
Educación física □
Otra, especifique por favor ____________________________
Su uso de la informática:
7. ¿Cómo definiría su nivel de informática?
Sin experiencia □ Principiante □ Medio □ Bueno □ Experto □
8. ¿Con qué frecuencia utiliza la informática en clase (por ejemplo, presentaciones, Internet, procesador de textos, programas adaptados)? 

Nunca □ 1 ó 2 veces al año □ cada mes □ cada semana □ Varios días a la semana □
Su opinión sobre los juegos en los centros
9. Califique de 1 (totalmente de acuerdo) a 5 (para nada de acuerdo) las siguientes afirmaciones: Por juegos entendemos los videojuegos, los juegos para PC, juegos en línea para consolas y PC, dispositivos portátiles o teléfonos móviles. Los juegos pueden ser de aventuras, juegos de rol, arcade o de estrategia, simuladores, juegos de conducción o puzzles.
	
	1

De acuerdo
	2
	3
	4
	5

En desacuerdo

	a. Me interesan Ios juegos en los centros educativos.
	
	
	
	
	

	b. No hay cabida para los juegos en los centros educativos.
	
	
	
	
	

	c. Me gustaría poder utilizar más los juegos en clase.
	
	
	
	
	

	d. Me gustaría conocer la experiencia de otros docentes y su uso de juegos educativos.
	
	
	
	
	


Por favor, aporte los comentarios necesarios para sus respuestas, por ejemplo, las razones o impedimentos para el uso de juegos: _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Por favor, describa el uso de los juegos que realizan otros profesores (si los hay) en su centro:
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. ¿Utiliza juegos en clase? 
Sí □ No □
Si la respuesta es no, vaya a la pregunta 21
Su uso de juegos en el centro
12. ¿Cómo definiría su nivel con los juegos?
Principiante □ 
Medio □ 

Experto □
13. Por favor, indique los juegos que le interesan o a los que juega fuera del centro:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Por favor, enumere 3 tipos de juegos que use en su centro (por ejemplo, entretenimiento comercial, educativos, productos “serios”) por qué y cómo los utiliza (por ejemplo, una clase completa, para alumnos en particular, correcciones, junto al trabajo en casa, momentos especiales, para el desarrollo de habilidades particulares, como premio):
	Título del juego
	Razones para su uso 
	Cómo lo usa

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. ¿Ha creado o adaptado juegos o herramientas? En caso afirmativo describa su trabajo:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Por favor, para conocer su opinión sobre el impacto de los juegos educativos en sus estudiantes, marque las casillas correspondientes:

	
	Poco efecto
	Merece la pena
	Es de gran utilidad

	a. Motivación para aprender 
	
	
	

	b. Buenos resultados en la asignatura
	
	
	

	c. Habilidades personales (iniciativa, persistencia)
	
	
	

	d. Habilidades sociales (trabajo en equipo, comunicación)
	
	
	

	e. Habilidades intelectuales (resolución de problemas)
	
	
	

	f. Pensamiento crítico (evaluar fuentes de forma crítica)
	
	
	

	g. Habilidades espaciales y motoras (velocidad de reflejos)
	
	
	

	h. Habilidades informáticas (uso de recursos en línea)
	
	
	

	i. Apoyo para alumnos con dificultades (necesidades especiales, fracaso escolar)
	
	
	


Por favor, añada los comentarios o anécdotas que considere necesarios.
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Si un juego funciona con un grupo específico de alumnos, por favor, dé un ejemplo.
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. ¿Qué cualidades desea que tengan los juegos educativos?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. ¿Donde obtiene apoyo pedagógico para integrar los juegos en la docencia? (Marque las casillas correspondientes) 
	Fuente
	Tengo buen apoyo
	Tendrían que apoyar más

	Grupos en línea
	
	

	Universidad
	
	

	Centro de apoyo local para profesores
	
	

	Otros profesores 
	
	

	Materiales de orientación para profesores, monografías, guías
	
	

	Recursos para el aula en el uso de juegos
	
	

	Otros:

_____________


	
	


20. Por favor, clasifique estos 10 factores que impiden la generalización del uso de los juegos en los centros (1 mayor dificultad – 10 menor dificultad)

Horario, tiempo □ 
Exámenes □ 
Se necesitan pruebas de su utilidad educativa □ 
Coste, licencias □ 
Práctica y asistencia técnica □ 
Actitud de otros profesores □ 
Actitud de los padres □ 
Contenido inapropiado □ 
Encontrar juegos adecuados □ 
Preocupación por la seguridad en internet □
Otras razones:

__________________________________________________________
__________________________________________________________

Contacto
21. Si quiere recibir una invitación para unirse a una comunidad de prácticas o para participar en el sorteo escriba sus datos a continuación:
Correo electrónico: _______________________

Teléfono: ______________________

Muchas gracias por su ayuda. Por favor, envíe la encuesta a gis@eun.org, o por correo a Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruselas, Bélgica.
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