[image: image1.png]


[image: image1.png]
[image: image2.jpg]European

ﬁ choolnet







QUESTIONARIO SUI GIOCHI A SCUOLA
Lo European Schoolnet sta effettuando un importante studio sponsorizzato dal’Interactive Software Federation of Europe sull’uso dei giochi nelle scuole. Per “giochi” intendiamo videogame, giochi per il computer, giochi online che funzionano su console, computer, palmari o telefoni cellulari. I giochi possono essere di avventura, di ruolo, arcade o di strategia, simulazioni, di guida o puzzle.
Vi saremmo grati che voleste dedicare un po’ di tempo alla compilazione del questionario – sia che usiate i giochi, sia che non li usiate: ci aiuterete a capire meglio il ruolo dei giochi nell’insegnamento e nell’apprendimento. Le risposte sono confidenziali, a meno che non vogliate entrare in una community – o desideriate partecipare all’estrazione di un bellissimo premio in tema di giochi!
Il questionario può essere completato come file in formato Word e inviato per e-mail a gis@eun.org, completato online all’indirizzo tinyurl.com/4kcwcg o inviato per posta a: ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgio. Le novità riguardanti il progetto e il questionario sono disponibili sul blog di Insight (http://blog.eun.org/insightblog). Se avete domande o dubbio sul questionario, potete contattare: gis@eun.org.

Su di te:

1. In che nazione vivi?
Austria □
Belgio □
Bulgaria □
Cipro □
Danimarca □
Estonia □
Finlandia □
Francia □
Germania □
Grecia □
Islanda □
Italia □
Lettonia □
Lituania □
Norvegia □
Malta □
Paesi Bassi □
Polonia □
Portogallo □
Regno Unito □
Repubblica Ceca □
Romania □
Slovacchia □
Slovenia □
Spagna □
Svezia □
Ungheria □
2. Sei maschio □ femmina □?
3. Quanti anni hai? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 o più □
Sull’insegnamento:

4. Da quanto tempo insegni? 

0-5 anni □ 
6-15 anni □ 16-30 anni □ 31 anni o più □

5. A quale fascia d’età appartengono per lo più i tuoi studenti? 
Elementari □ 
Medie inferiori □ 
Medie superiori □
6. Che materia(e) insegni? 
Tutte – insegnante elementare □
Lettere □
Lingua straniera □
Matematica □
TIC □
Tecnica □
Scienze □
Storia e geografia □
Arti (musica, storia dell’arte ...) □
Scienze sociali, economia, diritto □
Educazione fisica □
Altro, prego specificare ____________________________
Sul tuo uso delle TIC:

7. Come definiresti le tue competenze informatiche?

Non uso il computer □ Principiante □ Medio □ Buono □ Esperto □
8. In che misura utilizzi le TIC nell’insegnamento (es. presentazioni, Internet, word processing, software specifici per materie)? 

Per niente □ Una o due volte all’anno □ Una volta al mese □ Una volta alla settimana □ Quasi tutti i giorni □
I giochi e la scuola
9. Ti chiediamo di valutare da 1 (pienamente d’accordo) a 5 (del tutto in disaccordo) le seguenti affernazioni. 


Per “giochi” intendiamo videogame, giochi per il computer, giochi online che funzionano su console, computer, palmari o telefoni cellulari. I giochi possono essere di avventura, di ruolo, arcade o di strategia, simulazioni, di guida o puzzle.
	
	1

pienamente d’accordo
	2
	3
	4
	5

del tutto in disaccordo

	a. Sono interessato all’uso dei giochi a scuola
	
	
	
	
	

	b. A scuola non c’è posto per i giochi
	
	
	
	
	

	c. Vorrei usare di più i giochi nelle mie lezioni.
	
	
	
	
	

	d. Vorrei saperne di più sulle esperienze di altri insegnanti che usano i giochi nell’insegnamento.
	
	
	
	
	


Per favore commenta le tue risposte, per esempio spiegando le ragioni o le difficoltà legate a non usare i giochi: _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Per favore descrivi in che modo gli altri insegnanti della tua scuola (se ce ne sono) usano i giochi:
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Usi i giochi nelle tue lezioni? 
Sì □ No □
Se hai risposto no, vai alla domanda 21.

Se usi i giochi a scuola
12. Come descriveresti le tue abilità di gioco?

Principiante □ 
Medio□ 

Esperto □
13. Per favore elenca i giochi che ti interessano o a cui giochi al di fuori della scuola:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Per favore elenca fino a tre tipi di giochi che usi a scuola (es. divertimento, didattici, prodotti più ‘seri’) perché e come li usi (es. intera classe, particolari tipi di studenti, riparazione, collegamento con l’apprendimento da casa, sviluppo di particolari competenze, premio):
	Titolo del gioco
	Ragioni di utilizzo
	Modo di utilizzo

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Crei o adatti dei giochi, o prepari degli strumenti da solo(a)? Se sì, per favore descrivi cosa fai:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Per favore seleziona una casella per ogni argomento per indicare la tua opinione sull’impatto sugli studenti dei giochi che usi:

	
	Pochi effetti visibili
	Usare i giochi è utile
	L’uso dei giochi ha molto valore

	a. Motivazione ad apprendere? 
	
	
	

	b. Rendimento nella materia? 
	
	
	

	c. Competenze personali (es. iniziativa, determinazione)?
	
	
	

	d. Competenze sociali (es. lavoro in squadra, comunicazione)?
	
	
	

	e. Competenze intellettuali (es. problem-solving)?
	
	
	

	f. Competenze critiche (es. valutazione delle conseguenze di pregiudizi)?
	
	
	

	g. Competenze spaziali e motorie (es. velocità dei riflessi)?
	
	
	

	h. Competenze informatiche (es. uso delle risorse online)?
	
	
	

	i. Sostegno degli studenti in difficoltà (es. studenti con bisogni speciali o attività per quelli che hanno lasciato la scuola?
	
	
	


Per favore commenta le tue scelte, con aneddoti o esperienze:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Se un gioco funziona per un particolare tipo di studenti, per favore fornisci un esempio.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Quali caratteristiche ti aspetti dai giochi che usi nell’insegnamento?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Dove prendi il supporto pedagogico per integrare i giochi nell’insegnamento (più risposte possibili)? 
	Fonte 
	Ricevo un buon sostegno
	Vorrei più sostegno

	Gruppi online
	
	

	Università
	
	

	Centri di supporto locale per insegnanti
	
	

	Altri insegnanti
	
	

	Materiali didattici per insegnanti, case studies, guide
	
	

	Risorse da usare in aula per supportare l’uso dei giochi
	
	

	Altro:

_____________


	
	


20. Per favore metti in ordine di importanza questi dieci fattori che inibiscono un uso più diffuso dei giochi a scuola (1 ostacolo maggiore – 10 ostacolo minore)

Orario, tempo □ 
Esami □ 
Necessità di provarne il valore didattico □ 
Costi, licenze □ 
Formazione e supporto tecnico □ 
Atteggiamento degli altri insegnanti □ 
Atteggiamento dei genitori □ 
Contenuti non adatti □ 
Reperimento dei giochi adatti □ 
Preoccupazioni per la sicurezza in rete □
Altre ragioni (per favore, elencale):

__________________________________________________________
__________________________________________________________

Per rimanere in contatto
21. Se desideri essere invitato(a) a entrare in una community o partecipare all’estrazione del premio, indica il tuo recapito.
e-mail: _______________________

telefono: ______________________

Grazie infinite per aver compilato il questionario. Ti chiediamo di inviarlo a gis@eun.org, o a Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Bruxelles, Belgio.
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