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Apklausa apie žaidimus mokyklose 
Europos Mokyklų tinklas atlieka svarbų tyrimą Europos Interaktyvios programinės įrangos federacijai apie žaidimų taikymą mokykloje. Kalbėdami apie žaidimus, turime omenyje vaizdo žaidimus, kompiuterinius žaidimus ir internetinius žaidimus, valdomus pulteliais, kompiuteriais, delninukais ar mobiliais telefonais. Žaidimai gali būti įvairūs: nuotykių, vaidmenų, šaudyklės, taktiniai ar strateginiai žaidimai, simuliatoriai, vairavimo ar galvosūkių žaidimai.
Būtume labai dėkingi, jei galėtumėte skirti truputį laiko ir atsakyti į šios anketos klausimus – nesvarbu, ar taikote žaidimus, ar ne. Jūsų atsakymai padės mums geriau suprasti žaidimų vietą mokyme ir mokymesi. Anketa anoniminė, nebent norėtumėte prisijungti prie žaidimus taikančių mokytojų bendruomenės arba dalyvauti prizų loterijoje ir laimėti vertingą žaidimą!
Apklausą galite užpildyti kaip tekstinį dokumentą ir atsiųsti elektroniniu paštu gis@eun.org, taip pat pildyti internetu, adresu: tinyurl.com/4kcwcg arba siųsti paštu ISFE Games Survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brussels, Belgija. Naujienas apie projektą ir apklausą galite rasti Insight tinklaraštyje (http://blog.eun.org/insightblog). Jei jums kyla klausimų ar neaiškumų dėl šios apklausos, rašykite gis@eun.org.

Apie Jus:

1. Kurioje šalyje Jūs gyvenate?
Belgijoje □
Bulgarijoje □
Kipre □
Čekijos Respublikoje □
Danijoje □
Vokietijoje □
Ispanijoje □
Estijoje □
Prancūzijoje □
Graikijoje □
Vengrijoje □
Islandijoje □
Italijoje □
Latvijoje □
Lietuvoje □
Maltoje □
Nyderlanduose □
Norvegijoje □
Austrijoje □
Lenkijoje □
Portugalijoje □
Rumunijoje □
Slovakijoje □
Slovėnijoje □
Suomijoje □
Švedijoje □
Jungtinėje Karalystėje □
2. Jūs - vyras □ ar moteris □?
3. Kiek Jums metų? 
20-35 □ 

36-45 □ 
46-55 □ 
56 ar daugiau □
Apie mokymą:

4. Kiek metų Jūs mokote? 

0-5 metus □ 
6-15 metų □ 16-30 metų □ 31 metus ar daugiau □

5. Kurios pakopos mokinius daugiausia mokote? 
Pradinės □ 
žemesnės vidurinės □ 
aukštesnės vidurinės □
6. Kokio(-ų) dalyko(-ų) Jūs mokote? 
Visų – pradinių klasių mokytoja(-s) □
Kalbų □
Užsienio kalbos □
Matematikos □
IKT □
Technologijų □
Gamtos mokslų □
Humanitarinių mokslų (geografijos, istorijos ...) □
Menų (muzikos, dailės ...) □
Visuomenės mokslų, verslo, teisės □
Sporto □
Kita, prašome nurodyti ____________________________
Apie IKT taikymą:

7. Kaip įvertintumėte savo IKT taikymo gebėjimus?

Netaikau □ Pradedantysis □ Vidutiniai □ Geri □ Ekspertas □
8. Kaip dažnai taikote IKT mokyme (pvz., pristatymai, internetas, tekstų rengimas, dalykui skirta programinė įranga)? 

Visiškai netaikau □ Kartą ar du per metus □ Kartą per mėnesį □ Kartą per savaitę □ Beveik kasdien □
Apie Jūsų požiūrį į žaidimus mokykloje
9. Kiekvieną teiginį pažymėkite varnele nuo 1 (tikrai sutinku) iki 5 (tikrai nesutinku). 

Kalbėdami apie žaidimus, turime omenyje vaizdo žaidimus, kompiuterinius žaidimus ir internetinius žaidimus, valdomus pulteliais, kompiuteriais, delninukais ar mobiliais telefonais. Žaidimai gali būti įvairūs: nuotykių, vaidmenų, šaudyklės, taktiniai ar strateginiai žaidimai, simuliatoriai, vairavimo ar galvosūkių žaidimai.
	
	1

Sutinku
	2
	3
	4
	5

Nesutinku

	a. Aš domiuosi žaidimais mokykloje
	
	
	
	
	

	b. Mokykla - ne vieta žaidimams
	
	
	
	
	

	c. Norėčiau labiau taikyti žaidimus pamokų metu.
	
	
	
	
	

	d. Norėčiau daugiau sužinoti apie kitų mokytojų patirtį taikant žaidimus mokyme
	
	
	
	
	


Prašome pakomentuoti savo atsakymus, pvz.: priežastys arba kliūtys, kodėl netaikote žaidimų: _____________________________________________________________

      __________________________________________________________

10. Papasakokite, kaip kiti mokytojai Jūsų mokykloje taiko žaidimus (jei taiko):
__________________________________________________________

__________________________________________________________

11. Ar taikote žaidimus pamokose? 
Taip □ Ne □
Jei atsakėte ne, prašome eiti prie 21 klausimo.

Kaip taikote žaidimus mokykloje
12. Įvertinkite savo žaidimų gebėjimus
Pradedančiojo □ 
Vidutiniai□ 

Eksperto □
13. Prašome išvardinti žaidimus, kuriais domitės arba žaidžiate ne mokykloje:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________
14. Išvardinkite iki trijų žaidimo rūšių, kuriuos taikote mokykloje (pvz. komerciniai pramogų, lavinamieji, “rimti” produktai), kodėl ir kaip juos taikote (pvz. su visa klase, su tam tikro tipo mokiniais, kartojimui, susieti veiklą su mokymusi namie, ypatingomis progomis, tam tikrų gebėjimų lavinimui, kaip atlygį):
	Žaidimo pavadinimas
	Kodėl taikote
	Kaip taikote

	
	
	

	
	
	

	
	
	


15. Gal patys kuriate ar adaptuojate žaidimus arba kuriate įrankius? Jei taip, aprašykite, ką darote:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

16. Pažymėkite varnele langelį, Jūsų nuomone, atitinkantį teiginį apie Jūsų taikomų žaidimų poveikį mokiniams:

	
	Nauda mažai apčiuopiama
	Žaidimų taikymas atrodo naudingas
	Žaidimų taikymas tikrai naudingas

	a. Motyvacijai mokytis 
	
	
	

	b. Dalyko mokymuisi 
	
	
	

	c. Asmeniniams gebėjimams (pvz., iniciatyvai, atkaklumui)
	
	
	

	d. Socialiniams gebėjimams (pvz., darbui komandoje, bendravimui)
	
	
	

	e. Protiniams gebėjimams (pvz., problemų sprendimo)
	
	
	

	f. Kritiniams gebėjimams (pvz., vertinant išteklių šališkumą)
	
	
	

	g. Orientavimosi erdvėje ir motoriniams gebėjimams (pvz., reakcijos greičiui)
	
	
	

	h. IKT gebėjimams (pvz., naudojimasis internetiniais šaltiniais)
	
	
	

	i. Teikiant pagalbą mokiniams, turintiems mokymosi sunkumų (pvz., specialių poreikių mokiniams ar darbui su iš mokyklos pašalintais mokiniais
	
	
	


Prašome plačiau pakomentuoti savo pasirinkimą: papasakoti įdomių nutikimų ar pateikti įrodymų:

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

17. Jei žaidimas tinka tam tikrai grupei mokinių, pateikite pavyzdžių.

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

18. Kokių teigiamų savybių tikitės iš žaidimų, tinkamų taikyti mokyme?
_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

_____________________________________________________________

19. Kur ieškote pedagoginės pagalbos apie žaidimų taikymą mokyme (pažymėkite varnele visus tinkančius variantus)? 
	Šaltinis
	Pagalba gera
	Norėčiau gauti daugiau

	Internetinės grupės
	
	

	Universitetas
	
	

	Vietinis pagalbos mokytojams centras 
	
	

	Kiti mokytojai
	
	

	Mokytojams skirta medžiaga, socialiniai tyrimai, vadovai
	
	

	Klasės ištekliai apie žaidimų taikymą
	
	

	Kita:

_____________


	
	


20. Prašome įvertinti šiuos dešimt faktorių, trukdančių plačiau taikyti žaidimus mokykloje (1 - didžiausia kliūtis, 10 - mažiausia kliūtis)

Tvarkaraštis, laikas □ 
Egzaminai □ 
Lavinamosios vertės įrodymų stoka □ 
Kaina, licenzijos □ 
Mokymai ir  techninė pagalba □ 
Kitų mokytojų požiūris □ 
Tėvų požiūris □ 
Netinkamas turinys □ 
Tinkamų žaidimų paieška □ 
Nerimas dėl elektroninio saugumo □
Kitos priežastys (prašome išvardinti):

__________________________________________________________
__________________________________________________________

Kontaktai
21. Jei norite būti pakviesta(-s) prisijungti prie žaidimus taikančių mokytojų bendruomenės arba dalyvauti prizų loterijoje, prašome pateikti kontaktinius duomenis.
Elektroninio pašto adresas: _______________________

Telefonas: ______________________

Nuoširdžiai dėkojame už Jūsų pagalbą. Užpildytą anketą prašome siųsti elektroniniu paštu gis@eun.org arba paštu, adresu:  Games survey, European Schoolnet, Rue de Trèves 61, B-1040, Brussels, Belgija.
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